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モバイルアプリ開発
導入事例/広島県
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対応概要

• ブランド開発 
• アプリ要件定義 
• アプリUI/UXデザイン
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マーケティング戦略設計 競合・顧客・市場調査

ブランドコンセプト開発開発対応

• クライアント様のヒアリング 
• 理想と目標定義・課題の抽出 
• 強みの言語化

• 競合と業界構造の現地調査 
• 顧客の購買フローの調査 
• ポジショニングの特定

• ログライン（物語）開発 
• ブランドコンセプト定義 
• 要件定義・デザイン制作

• iOS/Android開発対応 
• 要件定義 
• プロジェクトマネジメント



認知と収益 Before 認知と収益 After

強みの訴求弱 強みの言語化

独自のデザイン性 マーケットに即した 
デザイン提案

独自の機能性・便益定義 UI /UX調査で 
マーケットに即したUI /UX
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マーケットに即していない独自性に固執した状態

ご相談前

当社契約後

アプリの便益定義によりマーケットに即したブランドを獲得
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当社の対応領域

戦略会議 毎週の会議にてプロジェクトマネジメント

アプリの市場調査 過去のベストプラクティス・最新アプリ調査

ユーザー行動 
パーセプションフローモデルの定義 顧客の状態を変化させる具体的な活動を設計

アプリ要件定義 アプリの機能・便益・ブランド・コンセプト定義

ワイヤーフレーム設計・制作 要件定義から画面・ワイヤーフレーム制作

デザインUI/UX対応 ワイヤーフレームから実装用のデザイン制作
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想像以上を、創造で。
資産を共に増やすマーケティングパートナー


